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- Apertura de la primera sala cinegames 29 diciembre 2006.  * e v
 Tres meses y medio de operativa. " esen e s

P LA
« 4 videojuegos distintos programados. GTR2, Battlefield A
1942, Battlefield 2142 y Trackmania United. i === ) =7

« Celebracion del Campeonato oficial Pro Evolution Soccer 6
 Rueda de prensa presentacion Trackmania United.
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 El concepto provoca gran interés en medios de
comunicacion. Mas de 20 apariciones en medios impresos,
mas de 5 cadenas de television realizando reportajes de la

sala. = m—
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Technology

Peliculas con ‘joystick’
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Numerosos exhibidores nacionales, han
visitado la sala cinegames y se interesan por
el concepto, aun sin haber realizado una
convocatoria formal.

Numerosos exhibidores internacionales, y
otras entidades interesadas, solicitan
informacion del concepto.

Varias companias solicitan informacion para
estudiar la posibilidad de ser Master
Franquiciados en sus paises (Corea, Brasil,
Grecia).
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« Mas de 830.000 visitas a la pagina it _
web www.cinegames.es en los %J“m‘: i e
primeros tres meses de operativa. %mm |

* Pico de mas de 150.000 s
referencias de cinegames segun el i e i i o
buscador Google.

* Interés de varias empresas
tecnologicas y auxiliares de la
exhibicion en colaborar con
cinegames.
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 La puesta en marcha de la « Paraello es
Instalacion, tan solo ha sido el fundamental definir la
primer paso de un largo Visién y la Misién del
camino. concepto cinegames
 ElI momento actual es critico dentro de Yelmo.
para sentar las bases del exito « Comprension del
del concepto. concepto cinegames.
« Designacion y Motivacion de e Definiciones de las
personas responsables de la estructuras
c?perativa cinegames en su cinegames dentro y
area. fuera de Yelmo.

« Fijar un calendario objetivo

jVideojuegos ' ’
ol ey e agity WWww.Ccinegames. s




VISION

Cinegames pretende inventar una ventana nueva y permanente para
los videojuegos, usando como escenario salas de cine existentes.

* Instalacion en complejos cinematograficos, para jugar a
videojuegos en red, y otros usos interactivos rentables, tanto
educativos como corporativos.
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gl cinegames Mision

Cinegames apoya activamente y en todos los ambitos posibles
(tecnico, soporte, marketing, operaciones, formacion, relaciones
publicas e institucionales, producto, innovacion) la operativa de
las salas cinegames, integradas dentro de la explotacion de las

empresas de exhibicion.
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B cinegames Los Factores

Recientemente se han conjugado los tres factores que posibilitan
el nacimiento de este negocio:

la proyeccion digital para cines,
la gran calidad grafica de los videojuegos
el exceso de salas de cine.
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gl cinegames La Oportunidad

« Los jugadores, que cada dia son mas numerosos, demandan la actividad
“quedada” que actualmente se hace en casa de los amigos no existir
alternativas de calidad.

 El sector de los videojuegos es un negocio en alza.
 Hay una oportunidad para darles otro uso a las salas de cine.

« MAS PRODUCTOS PARA EL MISMO CLIENTE Y NUEVOS CLIENTES.
Esta tecnologia implantada en una sala de un multicine, permite vender
mas productos a los mismos clientes que ya frecuentan el cine
(videojuegos cinegames) y vender nuevos productos a nuevos clientes
(cineduca y cinevento)
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i cinegames Mas lineas de ingresos.

« Cliente final gamers:
— “casual gamers”
— “hard gamers”
— torneos oficiales,
— Consumidores de merchandising
« Cliente corporativo, educativo: Pago por utilizacién del espacio

« Cliente editor de videojuegos: Este cliente paga por tener sus productos
expuestos en los soportes del cine.

 Cliente Anunciante: Distintos soportes
« Sponsors
 Ofros: y.. ¢porque no alquilar capacidad de proceso?
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. Cinegames se presenta como una Corner Franquicia dentro de un
multicine, implementando una imagen corporativa y de productos
fuerte.

. La Master Franquicia cinegames, esta formada por una estructura

central ,que se encarga de dar soporte de todo tipo al exhibidor, de
forma que las operaciones de este cambien lo menos posible en un

cine. La sede central de cinegames se encarga de las siguientes
labores:

- Soporte total a las salas existentes: marketing, incidencias técnicas,
operaciones.

- Adaptacion y distribucion a cines del mejor producto videojuegos.

- Investigacion y desarrollo de nuevas herramientas y aplicaciones a
iImplementar en salas cinegames, para ofrecer mas y mejores productos.

- Busqueda clientes nuevos, tanto intermedios como finales para las salas.
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« El gusto por los videojuegos es global, como lo es el
gusto por el cine.

« Latecnologia ya permite la distribucién actual de
contenidos via satélite o ADSL. El concepto cinegames
se aprovecha de todos los desarrollos actuales y
futuros para el cine.

 Negociacion con interesados en extender este
concepto a otros paises.

« Cinegames es un concepto en permanente evolucion
tecnolégica. Mejoras técnicas como pantallas tactiles y
plegables integradas con la butaca, y proyecciones de
videojuegos en 3D seran una realidad con los recursos
necesarios

 Diseno de videojuegos exclusivos cinegames.
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